
Qui di seguito la ripartizione del montepremi del torneo  SF CUP 20/21. 
 

Classifica DIESEL 
La somma dei punteggi ottenuti nei 35 turni di gioco (in caso di parità = maggior numero di squadre prese, maggior 

numero di calciatori diversi mandati in rete, miglior bonus/malus Porta, miglior bonus/malus Difesa, si divide) 
1* CLASSIFICATO - xxx  
2* CLASSIFICATO - xxx 
3* CLASSIFICATO - xxx 
4* CLASSIFICATO - xxx 
5* CLASSIFICATO - xxx 

Classifica FLASH 
La somma dei punteggi ottenuti nei 35 turni di gioco, ma solo se tra i migliori quattro di ogni turno. 5 punti al 

miglior punteggio (7 se ottenuto in solitaria), 3 al secondo miglior punteggio, 2 al terzo e 1 al quarto. 0 a tutti gli 
altri punteggi (in caso di parità = miglior punteggio Diesel, maggior numero di squadre prese, maggior numero di 

calciatori diversi mandati in rete, miglior bonus/malus P, miglior bonus/malus D, si divide) 
1* CLASSIFICATO - xxx  
2* CLASSIFICATO - xxx 
3* CLASSIFICATO - xxx 
4* CLASSIFICATO - xxx 
5* CLASSIFICATO - xxx 

Premio “Il 15 dell’anno” 
Il miglior punteggio ottenuto da una singola formazione durante l’intera manifestazione (in caso di parità = maggior 
numero di calciatori diversi mandati in rete per ottenere il punteggio dei 15 dell’anno, quindi bonus/malus esclusi e 

portiere contato solo se riesce a non subire rigori, migliore posizione nella Cl. Generale Diesel)  
1* CLASSIFICATO - xxx 

Premio SQUADRE 
Il maggior numero in quanto a squadre “prese”. Una squadra risulta essere “presa” se si riesce a mandare in gol 

durante il corso di tutto il torneo almeno un calciatore di essa. Il portiere è considerato come un calciatore 
mandato in rete solo se riesce a non subire rigori (in caso di parità = il primo ad aver raggiunto la quota che gli 

consente di essere primo a pari merito, maggior numero di calciatori diversi mandati in rete, miglior bonus/malus P, 
miglior bonus/malus D, migliore posizione nella Cl. Generale Diesel) 

1* CLASSIFICATO - xxx  
2* CLASSIFICATO - xxx 

Premio CALCIATORI 
Il maggior numero di calciatori diversi mandati in rete, compresi i portieri se riescono a non subire rigori (in caso 

di parità = il primo ad aver raggiunto la quota che gli consente di essere primo a pari merito, maggior numero di 
squadre prese, miglior bonus/malus P, miglior bonus/malus D, migliore posizione nella Cl. Generale Diesel) 

1* CLASSIFICATO - xxx  
2* CLASSIFICATO - xxx 

Premio PORTIERE 
Il maggior punteggio ottenuto calcolando solo il bonus/malus P durante tutto l’arco della stagione. Occhio! Per ogni 

formazione non inviata verrà calcolato -2 di penalizzazione (in caso di parità = miglior bonus/malus D, migliore 
posizione nella Cl. Generale Diesel) 

1* CLASSIFICATO - xxx  
2* CLASSIFICATO - xxx 

Premio DIFESA 
Il maggior punteggio ottenuto calcolando solo il bonus/malus D durante tutto l’arco della stagione. Occhio! Per ogni 

formazione non inviata verrà calcolato -2 di penalizzazione (in caso di parità = miglior bonus P, migliore posizione 
nella Cl. Generale Diesel) 
1* CLASSIFICATO - xxx  
2* CLASSIFICATO - xxx 

Premio BEST IN FIVE 
Il punteggio più alto ottenuto sommando i singoli punteggi di 5 turni consecutivi di 7 mini-tornei Diesel, ripartendo 

sempre da zero (in caso di parità = maggior numero di squadre prese in classifica generale, maggior numero di 
calciatori diversi mandati in rete in classifica generale, miglior bonus/malus P in classifica generale, miglior 

bonus/malus D in classifica generale, migliore posizione nella Cl. Generale Diesel) 
1* CLASSIFICATO - xxx 


